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Wstep

Program komputerowy SIBELIUS umozliwia zapis i wydruk tekstu nutowego.
Posiada bardzo duze mozliwosci edycyjne oraz pozwala na tworzenie réznego rodzaju partytur.
Niniejsza instrukcja obstugi skierowana jest do nauczycieli i ucznidw szkét muzycznych, do oséb
ktore poszukujg efektywnego narzedzia do tworzenia profesjonalnych wydrukéow nutowych
oraz do wszystkich, ktorzy zainteresowani sq mozliwosciami tego programu. Bedzie ona
w rownym stopniu przydatna dla osdb, ktore korzystajg z nowej jak i starszej wersji programu.

Bezptatny program demonstracyjny wersji 2.1. mozna pobra¢ ze strony
www.sibelius.com/cgi-bin/download/get.pl



Instalacja programu

Wersja 1.1. Programu instaluje sie i pracuje bez probleméw w $rodowiskach
Windows 98 i Millenium. W Windows XP program mozna zainstalowac i wykonywac¢ nim wiele
funkcji, jednak niektore z nich nie dziataja poprawnie — nie mozna np. wpisal tekstu
(tytut utworu, oznaczenia dynamiczne itd.). Wersja 2.1. przystosowana jest do systemow
operacyjnych Windows 95/98/Me/2000/XP/NT4.

Szczegdtowy sposob postepowania przy instalacji podany ponizej dotyczy wersji 1.1..
Przy instalacji wersji 2.1. postepuj podobnie.

Po wiozeniu dysku CD do napedu program instaluje sie przez Ustawienia/Panel
sterowania/Dodaj lub usun programy. Jezeli zdarzy sie, ze taka préba skonczy sie
niepowodzeniem, nalezy:

- prawym przyciskiem myszy klikng¢ na Méj komputer

lewym przyciskiem myszy klikng¢ Otworz; dalej postepowac w podobny sposdb;

CD SIBELIUS/Otworz

folder sibelius/Otworz

SETUPSIB/Otwoérz

Next

Next

Next

Sibelius/Otworz

Po tej czynnosci program jest zainstalowany. Kiedy pojawi sie okno Equipment — kliknij
OK., a nastepnie zamknij Tip of the day przyciskiem Close.



Wpisywanie tekstu nutowego

z klawiatury komputera

Tekst nutowy w programie SIBELIUS mozna wpisywac na trzy sposoby:

-z klawiatury komputera,

- wgrywajac plik MIDI zapisany uprzednio na nosniku danych przez zewnetrzne
urzadzenie wysytajace komunikaty MIDI, np. syntezator lub keyboard,

- W czasie rzeczywistym, uzywajac do tego klawiatury zewnetrznego urzadzenia

wysyfajacego komunikaty MIDI.

Zajmiemy sie tutaj wpisywaniem pierwszym sposobem, tj. z klawiatury komputera.

Z gbrnego paska wybierz New — nowgq partyture. Pojawia sie okno Manuscript paper.
Do wyboru sg czyste kartki papieru (formatu A3 i A4), na ktérych mozesz dowolnie zestawiac
instrumenty w rozne grupy oraz gotowe szablony partytur na typowe sktady instrumentow
(a takze chér itd.). Jezeli jeste$ zdecydowany na gotowy szablon, wybierz go klikajac myszka,
a nastepnie potwierdzajac OK. Gotowy szablon pojawi sie po kliknieciu lewg myszka na jasne
pole na ekranie. Mozesz takze wybrac czystg kartke (np. A4) i potwierdzi¢ OK., aby utworzyc
szablon dla dowolnie wybranego zestawu instrumentéw (lub nawet jednego instrumentu).
W oknie Instruments sg dwa podokienka: Section i Available. W pierwszym zaznacz grupe
instrumentdw, np. Strings, a w drugim konkretny instrument np. Violin. Kliknij Add.
Teraz wybierz w Section np. Keyboards, a w Available — Piano. Kliknij na Add. Jezeli
chcesz, aby w partyturze partia skrzypiec byta zapisana nad partig fortepianu, odkliknij Add in
normal order. Na zakonczenie potwierdz Create i kliknij w jasny obszar na ekranie. Pojawia
sie pusta partytura.

W gdérnym pasku kliknij na View, zaznacz Toolbar, Tool names, Keypad i Navigator.
Navigator pojawia sie w lewym dolnym rogu ekranu — stuzy on do przesuwania partytury.
Czynnos¢ te mozesz takze wykonac ,tapkq”, ktora pojawia sie, gdy klikniesz na nie zapisany
fragment partytury (przy wytaczonych klawiszach Keypadu).

Wspomniany wyzej Keypad znajduje sie w prawym dolnym rogu ekranu i odpowiada
klawiaturze numerycznej komputera. Z niej wprowadza sie wartosci nut, znaki artykulacyjne itd.



W tym miejscu nalezy zaznaczy¢, ze tylko niewiele czynnosci wymaga uzycia myszki —
wiekszos¢ z nich mozna wykonac z klawiatury, do czego nalezy zacheca¢, gdyz daje to duzg
oszczednos¢ czasu.

Aby zacza¢ wprowadzac nuty kliknij na pauze — zmieni ona kolor z czarnego na niebieski.
W programie SIBELIUS elementy zaznaczone niebieskim kolorem podlegajg edycji.

Nastepnie...
wybierz warto$¢ nuty na Keypadzie

- jezeli chcesz, wybierz takze inne oznaczenia przyporzadkowane tej nucie, np. kropke
przedtuzajacg wartos¢ nuty o potowe, tuk, bemol, staccato itp.

- wprowadz nute przez wybdr jednej z liter A — G lub R, ktdra kopiuje poprzednig nute

- aby zbudowa¢ akord kliknij na pieciolinie nad lub pod nuty, ktdra przed chwilg
wprowadzite$ lub wybierz klawisz N, aby doda¢ nute w odlegtosci tercji — na wiasciwe
miejsce wprowadz jq kursorem T lub {

- aby wprowadzi¢ pauze wybierz klawisz pauzy na Keypadzie i kliknij w miejsce, gdzie
dana pauza ma sie znajdowac lub po prostu nacisnij klawisz spacji na klawiaturze
komputera

- kontynuuj powyzsze czynnosci celem wprowadzenia nastepnych nut.

Edycja wysokosci dzwieku

- kliknij na nute a nastepnie przesun myszka w odpowiednie miejsce; lub
- zaznacz nute (kliknieciem myszki lub poprzez klawisze kursora) a nastepnie:

przesun nute w gore lub w dot klawiszami T Ilub 4; Ctrl+1/! przesuwa

o oktawe.

Jezeli w utworze powtarza sie pewien fragment o jednakowym przebiegu rytmicznym,
ale réznych przebiegach melodycznych, wtedy edytowanie wysokosci dzwieku jest szczegdlnie
przydatne. Zamiast wpisywac kolejno powtarzajace sie fragmenty, nalezy wpisac tylko pierwszy
z nich, skopiowa¢ go, nastepnie wkleic w odpowiednie miejsca i zmieni¢ wysokosci
poszczegdlnych dzwiekéw w sposdb opisany powyzej.



Wprowadzanie znakow przykluczowych

Wecisnij klawisz K. Pojawi sie okno Key signature. Wybierz z niego tonacje utworu.
Zatwierdz OK. Kliknij na miejsce w partyturze, gdzie oznaczenie to ma sie pojawic.

Wprowadzanie oznaczenia metrum

Wocisnij klawisz T. Pojawi sie okno Time signature. Wybierz odpowiednie metrum.
Jezeli wérdd podanych oznaczen metrum nie ma takiego, jakie jest ci potrzebne, mozesz w tym

oknie sam je utworzy¢. Zatwierdz Create.

Dodawanie nowych taktow

Po otwarciu partytury pojawia sie 5 taktow (o ile wybrate$ wczesSniej pustq kartke
formatu A4, a nie gotowy szablon). Podczas pisania nut kolejne takty automatycznie bedq
dodawaty sie same, kiedy wyczerpie sie wolne miejsce w ostatnim takcie. Mozna rowniez dodac
takt na konfcu partytury poprzez wcisniecie Ctrl+B. Jezeli chcesz wstawi¢ jeden lub wiecej
taktow w $rodku utworu lub dodaé z gory zaplanowang ilo$¢ taktdw, z menu Create wybierz
Bar, nastepnie Other. W okienku Create bars, ktdére sie pojawi wpisz ile taktow chciatby$
dodaé. Z menu Bar length wybierz Same as time signature jezeli dtugos¢ taktdw ma by¢
zgodna z metrum lub Irregular, jesli chcesz wstawic takt krétszy, niz pozostate takty (w ten
sposdéb mozna utworzyC przedtakt). Po rozwinieciu paska wybierz warto$¢ nuty, ktdéra ma
wypetni¢ krétszy takt. Kliknij OK., nastepnie kliknij na takt, przed ktorym chcesz wstawi¢ nowe
takty.

Zaznaczanie obiektow

Aby zaznaczy¢ nute, takt lub inny obiekt, kliknij na niego. Aby zaznaczy¢ wiecej

obiektow kliknij na pierwszy z nich, nastepnie wcisnij Shift i trzymajac go klikaj na nastepne
obiekty.



Usuwanie taktow lub ich zawartosci

Aby usung¢ zawarto$¢ taktu, nalezy go zaznaczyé, a nastepnie wcisng¢ Delete.
Aby usuna¢ jeden lub kilka taktow wraz z ich zawartoscig, nalezy wcisng¢ Ctrl i klikngé
(lub Shift i klikngé) — pojawi sie wtedy podwadjna niebieska ramka wokdt zaznaczonych taktdw -
a nastepnie wcisng¢ Delete.

Skroty klawiaturowe

Wiele czynnosci mozna wykonac szybciej, stosujac skréty klawiaturowe.
kopiowanie: zaznacz obiekt, ktory ma by¢ skopiowany, nastepnie wcisnij Ctrl+C.
wklejenie: wcisnij Ctrl+V, nastepnie kliknij tam, gdzie obiekt ma by¢ wklejony.
Kopiowanie i wklejenie mozna wykona¢ szybciej w nastepujacy sposdb: zaznaczyc¢ obiekt,
nastepnie przytrzymujac klawisz Alt klikng¢ tam, gdzie ma by¢ on wstawiony.
- cofniecie ostatnio wykonanej czynnosci: Ctrl+2Z
- przywrocenie cofnietej uprzednio czynnosci: Ctrl+Y
- zaznaczenie calej partytury: Ctrl+A
- wprowadzenie oznaczen crescendo lub diminuendo: zaznacz nute i nacisnij
klawisz H (dla crescendo) lub Shift+H (dla diminuendo), nastepnie rozciagnij uzywajac
spagji (lub kursorow «<->11).
Z wieloma innymi skrétami klawiaturowymi mozna zapoznac sie wybierajac z paska Help
a nastepnie Keyboard shortcuts.

Dodawanie réznych elementow partytury

Rézne rodzaje kresek taktowych dodasz do partytury klikajac na Barline w menu
Create i wybierajac: Double dla podwdjnej kreski taktowej, Start i End Repeat dla znakéw
repetycji, Final dla podwdjnej kreski koriczacej utwdr, a nastepnie klikajac na odpowiednie
miejsce w utworze. Podobnie postepuj z kluczami (Clef) i przednutkami (Grace note).
Nie zapomnij o kliknieciu na miejsce w partyturze po wybraniu potrzebnego obiektu.



Z menu Create mozna wybrac tez Line, czyli linie. Tych linii jest wiele — jedng z nich
jest np. tuk legato. Aby narysowac taki tuk, powinienes:

1. Wybrac rodzaj tuku (Create/Line)

2. Klikngé na nute, od ktoérej tuk ma sie rozpoczaé

3. Caly czas trzymajac lewy przycisk myszy przeciggnac¢ tuk do ostatniej nuty pod tukiem

4. Trzymajac nadal lewy przycisk mozesz ustawi¢ bardzo doktadnie miejsce zakonczenia

tuku wykorzystujac kursory.

Triole i inne grupy nieregularne. Wpisz najpierw nute, ktéra ma by¢ pierwsza nutg
trioli, kwintoli czy innej grupy nieregularnej. Z menu Create wybierz Tuplet. Pojawi sie okno,
w ktérym okresl z ilu nut sktada sie grupa. Potwierdz, a nastepnie kliknij na napisang wczesniej
nute. Pojawi sie oznaczenie grupy nieregularnej a takze pauzy, na miejsce ktérych wpisz
brakujace nuty.

Zapis utworu wielogtosowego

Na okienku w prawym dolnym rogu ekranu (jest to tzw. Keypad) zauwazy¢ mozna
(w wersji SIBELIUSA 1.1) cztery ponumerowane przyciski, z ktdrych ten z cyfrg 1 ma kolor
niebieski (oznacza to, ze jest on aktywny). Przyciskajac kolejne klawisze zauwazysz, ze 2 ma
kolor zielony, 3 pomaranczowy, a 4 fioletowy. Klawisze te s3 pomocne przy zapisie utworu
wielogtosowego. Chcac wpisa¢ na jednej pieciolinii np. sopran i alt wybierajac 1 wpisujesz
sopran, a wybierajq ¢ 2 — alt. Podobnie 3 stuzy do zapisu tenoru, a 4 — basu.

W wersji 2.1. aby wpisa¢ utwor wielogtosowy wyszukaj nad klawiaturg w prawym
dolnym rogu ekranu przycisk Edit Note, kliknij go, a nastepnie wybierz General, rozwin pasek
Voice i zaznacz odpowiedni humer gtosu (1 — sopran, 2 — alt, 3 — tenor i 4 — bas).

Inne funkcje Keypadu
Aby mie¢ szybki dostep do wiekszej ilosci elementow zapisu nutowego (oznaczen

artykulacyjnych, znakéw chromatycznych itd.) wcisnij na Keypadzie ktorys z klawiszy
w szdstym rzedzie, liczac od dotu.



Wpisywanie i edycja tekstu

Program SIBELIUS umozliwia dodawanie rdéznego rodzaju tekstow do partytury
(tytut utworu, nazwisko kompozytora, wszelkie oznaczenia wykonawcze, tekst piosenki itd.).
Wybierz Create, Text a nastepnie rodzaj tekstu jaki chcesz wstawic. Kliknij na partyture —
pojawi sie kursor. Mozesz wybra¢ krdj i wielkos¢ czcionki z gdrnego paska. Wpisz tekst,
a nastepnie odkliknij. Aby wpisac np. palcowanie wybierz Text/Other staff text/Fingering.
Kliknij na wybrane miejsce partytury i wpisz cyfre. Aby przejs¢ do nastepnej nuty wcisnij spacje.
Celem wpisania tekstu w dowolnym miejscu partytury wybierz Text/Other staff text/Small
text i dalej postepuj podobnie.

Tekst mozesz przesuwac do gory i do dotu przy uzyciu kursoréw — wczesniej zaznacz go
kliknieciem (zmieni wtedy kolor na niebieski). Przytrzymujac klawisz Ctrl i klikajac kolejno
w rozne fragmenty tekstu zaznaczysz od razu wiekszg jego catoS¢ — caty ten blok tekstu mozesz
nastepnie przesungé. Aby przesuwac tekst w szybszym tempie (wiekszymi skokami) nalezy uzyc
rownoczesnie klawisza Ctrl i kursorow.

Ustawienia strony

Z menu Layout wybierz Page setup. Okresl format papieru (np. A4) oraz jego
orientacje — jesli zaznaczysz Landscape wtedy bedzie ona pozioma, jesli nie, to pionowa.
Mozesz okresli¢ wielkos¢ margineséw. Bardzo przydatne jest pole pokretta Staff size — przy
jego pomocy mozesz zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ pieciolinie wraz z nutami. Obok jest okno
z podgladem. Catos¢ zatwierdzasz OK.

W wersji 2.1. wybierz Layout/Document setup.



Formatowanie partytury

Ilo$¢ taktdw na jednym systemie oraz systemdéw na stronie okreslasz wybierajac
Plug-ins/Format score. Wszystko zatwierdz OK. Czynnosci tych mozna dokonaé na kazdym
etapie tworzenia partytury.

W wersji 2.1. wybierz File/Plug-ins/Notation/Make Layout Uniform.
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Wprowadzanie tekstu nutowego
z zewnetrznego urzadzenia MIDI

bez taczenia go z komputerem

Zewnetrznym urzadzeniem MIDI moze by¢ syntezator lub keyboard, ktdry pracuje
w tym standardzie. Utwor, ktdrego partyture chcesz wydrukowac nagraj przy uzyciu syntezatora
na dyskietke. Otworz program SIBELIUS na komputerze. Wybierz File/Open/Stacja
dyskietek/Otworz. Z okna Open MIDI file wybierz rodzaj papieru. Mozesz takze odznaczy¢,
co oprocz tekstu nutowego ma ukaza¢ sie w partyturze (np. oznaczenie metronomu).
Zatwierdz OK. Program moze zasygnalizowaé, ze nie rozpoznaje niektorych instrumentéw
i spyta czy chcesz kontynuowac. Wcisnij OK. Na monitorze pojawi sie partytura. Mozesz jq
wydrukowaé, mozesz zapisa¢ jako plik w SIBELIUSIE. Czasami konieczna bedzie korekta
partytury — postepuj wtedy jak przy wpisywaniu tekstu nutowego z klawiatury komputera.
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Podtaczenie zewnetrznego

urzadzenia MIDI do komputera

Podtaczenie zewnetrznego urzadzenia MIDI (takiego jak syntezator lub keyboard) mozna
zrealizowac na dwa sposoby:

- wykorzystujac standardowe gniazda MIDI

- wykorzystujac ztacze TO HOST

Polaczenie za posrednictwem standardowych gniazd MIDI

Jezeli interfejs MIDI zainstalowany jest wewnatrz komputera poftacz gniazdo MIDI OUT
komputera z gniazdem MIDI IN instrumentu, natomiast gniazdo MIDI IN komputera z gniazdem
MIDI OUT instrumentu. Do potaczenia wykorzystaj standardowe przewody MIDI.
Potaczenie za posrednictwem ziacza TO HOST

Potacz port szeregowy komputera z gniazdem TO HOST instrumentu za pomocq
przewodu 8-pin MINI DIN-D-SUB 9-pin. Jezeli port szeregowy komputera wyposazony jest

w gniazdo 25-stykowe, uzyj tego samego przewodu z adapterem 9-pin — 25-pin.

Powyzsza instrukcja dotyczy faczenia instrumentéw MIDI z komputerami IBM PC.
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Wprowadzanie tekstu nutowego
z zewnetrznego urzadzenia MIDI

potaczonego z komputerem

Tekst nutowy mozna wprowadzi¢ za poSrednictwem zewnetrznego urzadzenia MIDI
na dwa sposoby:
step-time input (,,krok po kroku”)

flexi-time input (w czasie rzeczywistym).

Wprowadzanie tekstu nutowego metoda , step-time input”

1. Otwdrz nowg partyture (tak samo, jak przy wpisywaniu nut z klawiatury
komputera).

2. Zaznacz pauze lub nute, od ktdrej ma rozpocza¢ sie zapisywanie.
Wybierz warto$¢ nuty na Keypadzie.

4. Graj melodie, ktéra ma by¢ zapisana. Upewnij sie, ze kursor na monitorze (strzatka)
jest niebieska, zanim zaczniesz wprowadzac nuty.

5. Jezeli nastepna nuta ma inng wartos¢ (lub np. artykulacje) niz poprzednia, zmien
ustawienie na Keypadzie zanim zagrasz dzwiek.

6. Aby wprowadzi¢ pauze, nacisnij spacje.

7. Klawisz Enter (na gtéwnej klawiaturze, nie na Keypadzie) zamienia nuty

na enharmonicznie rowne sobie (np. fis na ges).
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Wprowadzanie tekstu nutowego metoda , flexi-time input”

Metoda ta pozwala na wprowadzanie tekstu nutowego w czasie rzeczywistym.

Otworz nowg partyture.
Kliknij na pusty takt — pojawi sie niebieska ramka wokdt niego.
Kliknij na czerwony przycisk Flexi na pasku narzedziowym.

Graj melodie na instrumencie.

LA .

Kliknij powtdrnie na przycisk Flexi aby zakonczy¢ wprowadzanie nut.
Podobnie jak przy wprowadzaniu nut z nagranego wczesniej na instrumencie pliku .mid

moze zaj$¢ koniecznos$¢ dokonania poprawek w partyturze. Wykonuje sie to w taki sam sposob

jak przy wprowadzaniu zapisu nutowego z klawiatury komputera.
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Umieszczanie zapisu nutowego

w dokumencie tekstowym Word

W kazdej chwili mozesz przenie$¢ swojg partyture lub jej fragment do dokumentu

tekstowego Word. W tym celu:

1.

2
3.
4

© N o w

Otworz w SIBELIUSIE plik zawierajacy partyture przeznaczong do przeniesienia.
Kliknij File/Save as...

Rozwin pasek Zapisz jako typ i wybierz Bitmap file (BMP). Kliknij Zapisz.
Pojawi sie okno Bitmap export options. W Page number wybierz numer strony
przeznaczonej do przeniesienia. Potwierdz OK.

Zamknij okno SIBELIUSA.

Otworz Worda.

Kliknij miejsce w dokumencie, w ktdére ma by¢ przeniesiona partytura.

Kliknij Wstaw/Rysunek/Z pliku/Moje dokumenty/Nazwa folderu/
/Otworz/Nazwa pliku .bmp/Wstaw.

Jezeli wielkos¢ umieszczonej w dokumencie partytury jest nieodpowiednia, mozesz jq

zmodyfikowaé w SIBELIUSIE z menu Layout/Page setup (p. Ustawienia strony w niniejszej

Instrukgiji).
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